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Bassin aixois

Petit a petit, le jeu trouve sa place
dans les écoles de la ville

Crée en 2018, LudothAix, jeune association de jeux de plateaux aixoise, intervient depuis décembre dernier
dans certaines écoles primaires de la ville. Immersion.

Johanna, bénévole, fait travailler I'expression orale (& gauche). Marie-José, vice-présidente de LudothAix et professeur des écoles, joue avec les mots (a droite).

AIX-LES-BAINS

‘est 'amour du jeu qui

anime 'équipe de la Lu-

dothAix. Aprés une an-
née 2019 sur les chapeaux de
roues, avec une soirée men-
suelle au Foyer des Jeunes
Travailleurs et des animations
autour de la parentalité, 1'as-
sociation a du se renouveller
en 2020, avec la crise sanitaire
et la fermeture des ERPL
(salles polyvalentes).
Actuellement, ce sont deux
écoles primaires de la ville
(Saint-Simond et Boncelin),
qui bénéficient - dans le cadre

du périscolaire et de la Charte
nationale de l'accompagne-
ment a la scolarité -, des inter-
ventions des bénévoles de la
LudothAix.

A Saint-Simond, 15 enfants le
mardi et 10 le vendredi, du
CE2 au CM2, se sont inscrits
sur la base du volontariat a
cette activité, qui méle plaisir
et apprentissage, autour du
francais et des mathéma-
tiques. Les séances, qui
durent un peu plus d'une
heure,  leur  permettent
d’échanger, de développer
leur écoute, leur concentra-
tion et de coopérer.

C’est Soane en CM2 et Paul

en CM1 qui en parlent le
mieux. «Tu peux connaitre des
Jjeux et quand tu viens darriver
dans une nouvelle école (c'est son
cas), ga permet de se faire des co-
pains  rapidement »,  explique
Soane. «['apprends de nouvelles
choses et japprends aux autres
celles que je connais», complete
Paul. Loin d'étre superflue,
cette activité apporte aux
jeunes éleves un relationnel
autour du partage de
connaissances.

Ambassadeur du jeu
sous toutes ses formes

Julian Breuil, président de
T'association, explique: «On

r LudothAix réve d'offrir
une ludotheque aux aixois

Incontournable, le jeu ren-
force le lien social entre les
gens, toutes générations
confondues. La LudothAix,
en proposant des animations
dans les quartiers comme &
Marlioz, ou avec sa soirée
mensuelle au FJT, est deve-
nue l'un des acteur de réfé-
rence du loisir ludique aixois.
Cette association a su s'adap-
ter aux contraintes de la crise
sanitaire, proposant régulie-
rement sur les réseaux aixois
des jeux a imprimer ou a télé-
charger lors des différents
confinements.

Son objectif ultime, c’est 1'ou-
verture d'une ludotheque a

Aix-les-Bains. C'est aussi ce
qui a été le moteur de la créa-
tion de l'association en 2018,
par Julian Breuil, président, et
sa compagne Mélissa Ber-
trand, alors jeunes parents et
nouveaux arrivants a Aix-les-
Bains. Avec l'ensemble des
bénévoles, ils oeuvrent par
leurs actions a véhiculer
lidée qu'une ludotheque se-
rait bénéfique pour tous les
Aixois. Ce projet ambitieux
est pour instant en attente
au niveau de la municipalité,
comme I'explique Julian:
«On n'a pas trois ans d’exis-
tence, souvent on attend trois
ans pour savoir si le projet est
pertinent. Nous on est convain-

cu qu’on est pertinent. Ce qu’on
souhaite  transmettre  comme
message aux élus locaux, cest
qu'a coté des médiatheques ou
des bibliotheques, aujourd'hui, il
y a les ludotheques. On peut ve-
nir emprunter des jeux et cela a
tout son intérét. Mais pour cela
il faut des locaux de 120m’ acces-
sibles et des salariés. »

Aprés un an de soirées jeux
au FJT en 2019, des interven-
tions en milieux scolaires de-
puis peu, la LudothAix pré-
voit d'intervenir dans I'ave-
nir dans les structures du mé-
dico  social EHPAD,
structures pour les personnes
en situation de handicap.

fait du jeu ludique qui permet de tra-
vailler des compétences transver-
sales (opérations, attention, expres-
sion orale) mais aussi des jeux pure-
ment pédagogiques essentiellement
en mathématique et en frangais, is-
sus parfois directement du réseau
Canopé (Centre de ressource pédago-
gique pour I'Education Nationale).
Ce sont des jewx congus avec une fi-
nalité pédagogique par classe de ni-
veau. On suit le programme scolaire.
Les éléves ont été séparés en CP-CE2
et CM1-CM2 dans l'accueil. »

Cette intervention ~est finan-
Gée conjointement par la Caf,
T'adhésion des parents et sur
les fonds propres de I'associa-
tion. « La Mairie n'a pas financée

ces actions sur aucune des deux
écoles. Mais si l'action fait ses
preuves et qu'elle devait étre généra-
lisée a toutes les écoles, on se retour-
nera vers elle. 11y a des ludotheques
qui interviennent sur foutes  les
ecoles d'une ville, qui ont des locaux
et des salariés. Nous, on n'a une
équipe d'une dizaine de bénévoles »,
constate le président.
Ambassadeur  pédagojeux
(association nationale qui dif-
fuse des informations sur les
bienfaits et les dangers du jeu
vidéo), les membres de
I'équipe de la LudothAix font
également de la sensibilisa-
tion.

SYLVIE TRABBIA
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Contacts

Adresse : LudothAix, 95 boule-
vard Lepic a Aix-les-Bains.
Téléphone : 06 63 70 56 75.
Mail : ludothaix@gmail.com
Facebook : LudothAix

Rendre le jeu accessible a tous est 'objectif de Julian Breuil (président) et Marie-José (vice-présidente). I
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