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Année 2024

En 2024, LudothAix a poursuivi son engagement en faveur du jeu, porté
par I'implication de ses membres et bénévoles. Nos soirées-jeux, au coeur
de la vie de I'association, ont rassemblé un public fidele, renforcant ainsi
notre dynamique ludique.

Le temps fort de I'année a été la quatrieme édition du festival Aix en jeux,
qui a accueilli prés de 300 participants en janvier 2025. Grace a la
mobilisation d'une vingtaine de bénévoles, cet événement a une nouvelle
fois affirmé son réle fédérateur et convivial.

LudothAix, c'est aussi un engagement continu pour faire vivre le jeu sous
toutes ses formes, que ce soit par I'enrichissement de notre collection, la
mise en place d'une lettre d'information ou encore I'implication dans de
nouveaux projets. L'année 2025 s'annonce tout aussi prometteuse, avec
notamment I'organisation d’animations le samedi aprés-midi et la
préparation de la cinquieme édition du festival.

Merci a tous ceux qui font vivre LudothAix au quotidien.
Ensemble, continuons a jouer et a partager !

1. Notre association

1.1. Missions et objectifs de I'association LudothAix
LudothAix rassemble sur le bassin aixois toutes les personnes intéressées
par le jeu. Les missions de |'association sont de promouvoir la pratique des
jeux et le divertissement ludique a travers I'organisation de soirées-jeux,
d’animations ludiques, d'interventions médico-sociales, d'un festival de
jeux, et avec 'objectif d'ouvrir une ludotheque sur le bassin Aixois.

Ses membres et bénévoles ceuvrent ensemble avec pour missions
principales de rendre le jeu accessible a tous, dans toutes ses formes.
L'association s'engage également a explorer les divers potentiels du jeu en
tant qu'outil ou support dans les démarches éducatives, que ce soit pour
les apprentissages scolaires, I'aide a la fonction parentale, ou encore la
meédiation familiale.

En outre, LudothAix vise a créer du lien en favorisant la mixité sociale,
intergénérationnelle et interculturelle, contribuant ainsi a renforcer les
liens au sein de la communauté et a promouvoir une société plus inclusive
et solidaire.
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1.2. Des membres et des bénévoles impliqués

Pour I'année 2024-2025, I'association LudothAix rassemble 74 adhérent.e.s.
Son conseil d'administration, composé de 10 membres, veille a la bonne
gestion de 'association et a I'organisation des activités. En complément, 10
bénévoles s'investissent activement pour animer les soirées-jeux, assurer le
bon déroulement des événements et accompagner les adhérents dans la
découverte du jeu sous toutes ses formes. Par ailleurs, une ludothécaire
intervient pour certaines animations, apportant son expertise et son
professionnalisme pour enrichir les expériences de jeu proposées.

L'implication de ces différentes forces vives est essentielle au
développement et a la pérennité des actions menées par LudothAix.

1.3. Un fonds ludique en constante évolution

+ 64 jeux achetés

+-|O dons

jeux recus
+-|2 des editeurs

En 2024, I'association LudothAix a enrichi son
fonds de jeux et jouets, avec un total de 875
exemplaires disponibles. Au cours de I'année,
64 nouveaux jeux ont été acquis, tandis que
10 jeux ont été offerts par des adhérents et
partenaires. Par ailleurs, les éditeurs Savana,
Bioviva, MJ Games et Ravensburger ont
généreusement contribué a lI'enrichissement
de notre ludotheque avec 12 jeux
supplémentaires.

Afin d’adapter au mieux ses acquisitions aux attentes de ses adhérents,
I'association a mené un sondage permettant d'identifier les envies et
besoins des joueurs.

85 préts de jeu ont été réalisés durant I'année.
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2. Nos animations ludiques

En 2024, I'association LudothAix a poursuivi sa mission de diffusion du jeu
aupres d'un large public. Que ce soit a travers ses soirées-jeux
hebdomadaires, le festival Aix en Jeux ou encore ses interventions aupres
de ses partenaires, I'association a multiplié les occasions de faire découvrir
la richesse du jeu sous toutes ses formes.
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2.1. Des soirées-jeux conviviales et variées
En 2024, LudothAix a proposé un total de 40 soirées-jeux, offrant des
moments de partage et de découverte pour tous les publics. Parmi
celles-ci, 19 soirées étaient dédiées aux familles, permettant aux petits et
grands de jouer ensemble, tandis que 21 soirées étaient dédiées aux
joueurs experts souhaitant explorer des jeux plus stratégiques. Chaque
rendez-vous a réuni en moyenne une vingtaine de participants,
témoignant du succes de ces rencontres ludiques.

Un temps fort de I'année a été la soirée spéciale du vendredi 24 mai 2024,
organisée a l'occasion de la Féte mondiale du jeu. Dés 16h, une trentaine
de joueurs se sont rassemblés pour profiter d'animations originales : jeux
d'adresse, puzzle participatif et grands classiques de la ludothéque étaient
au programme. Cet événement festif a permis de mettre en avant la
richesse et la diversité du jeu sous toutes ses formes.
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2.2. Festival Aix en jeux!

La quatrieme édition du festival Aix en Jeux a pu se tenir le dimanche 12

janvier 2025, rassemblant prés de 300 participants pour une journée placée
sous le signe du partage, de la découverte et de la convivialité.

Pour faire de cet événement un succes, une vingtaine de bénévoles de
LudothAix se sont mobilisés afin d'assurer I'organisation de la buvette et
I'animation des différents espaces de jeux, contribuant ainsi a créer une
atmosphere chaleureuse et immersive pour tous les visiteurs.

. Festival .

iXen jeux!

eme

édition
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2.3. Carrousel des Sports et Loisirs du Montcel
En 2024, LudothAix a reconduit son partenariat avec le Carrousel des
Sports et Loisirs du Montcel en organisant deux soirées-jeux a destination
d'un public familial. Ces événements ont permis aux participants de
partager des moments conviviaux autour de jeux variés, favorisant les
échanges intergénérationnels et la découverte ludique.

2.4. Formation

Le samedi 16 mars 2024, deux membres de I'association LudothAix sont
intervenus a la médiatheque Jean-Jacques Rousseau de Chambéry dans le
cadre d'une formation sur le théme "Eduquer par le jeu : comment utiliser
le jeu dans I'éducation de l'enfant ?". Cet échange a permis au public de
découvrir les différentes dimensions éducatives du jeu ainsi que les
nombreuses possibilités qu'il offre pour favoriser les apprentissages et
renforcer les liens au sein de la famille.

2.5. Intervention médico-sociale
Durant cette année LudothAix a renforcé son engagement dans le secteur
meédico-social en proposant des animations ludiques favorisant I'échange
et I'inclusion. Au total, 26 rencontres intergénérationnelles ont été
organisées entre les résidents de |'Orée du Bois a Aix-les-Bains et les jeunes
du DITEP La Ribambelle, offrant des moments de partage autour du jeu.

L'association est également intervenue a six reprises aupres des jeunes du
CATTP d'Aix-les-Bains, ainsi que deux fois au Centre d'Education Motrice de
Saint-Alban-Leysse. Enfin, une animation spéciale de fin d'année a été
proposée aux jeunes du Val de Crene et a leurs parents a
Saint-Pierre-de-Curtille, créant une belle occasion de jouer ensemble et de
renforcer les liens familiaux.

Rapport d'activité 2024



3. Partenariat

3.1. ALF
LudothAix est membre de I'ALF
T B

(Association des Ludotheques Francaises),
qui a pour objet de fédérer, représenter et ..
accompagner les ludotheques et les Assomatloq
structures ludiques francaises dans des Ludotheques
l'organisation d'un référentiel a I'échelle I'rancaises

nationale et régionale.

3.2. Les alchimistes ludiques

Cette année LudothAix a renforcé ses liens avec
I'association Les Alchimistes Ludiques, qui
regroupe des créateurs de jeux passionnés. Le
vendredi 27 septembre, plusieurs membres de
I'association sont venus présenter leurs créations
lors d'une soirée-jeux spéciale, offrant aux
participants l'opportunité de découvrir et tester
des prototypes en avant-premiere. Les Alchimistes
Ludiques ont également pris part a la quatrieme
édition du festival Aix en Jeux, enrichissant I'événement par leur présence
et leurs jeux innovants.

3.3. Agrément pédagojeux

LudothAix est labélisée “Ambassadeur PédaGoJeux”. Pour l,_::ﬁ-ﬂ H:';"":h
cela, I'association met en place des actions de ;::;* ﬁ “'5:‘
sensibilisation et d'information sur le jeu vidéo auprés des 4% =
publics qui la sollicite a ce sujet (parents, enfants, familles, :"{L ht?.ﬂ
médiateurs éducatifs...) 1$Pédaﬁu;aux.ff g_;
3.4. Agrément « association éducative %‘9455&‘3'&'

complémentaire de I'enseighement public »
LudothAix a recu l'agrément “association éducative

Ex complémentaire de I'enseignement public” depuis avril
MINISTERE 2022 pour une durée de 5 ans. Cet agrément permet 3
DE L'EDUCATION , o - . .

NATIONALE I'association d'intervenir sur le temps scolaire pour

ET DE LA JEUNESSE permettre la découverte d'activités éducatives

Fontt complémentaires aux enseignements.

Fraternité

Rapport d’activité 2024 ' ‘ A'



3.5. Partenariat avec les éditeurs de jeu
En 2024, LudothAix a renforcé ses liens avec plusieurs éditeurs de jeux qui
soutiennent I'association en lui permettant d'enrichir sa collection ludique.
Grace a ces partenariats, 12 nouveaux jeux ont été offerts par Savana,
Bioviva, MJ Games et Ravensburger, offrant ainsi aux adhérents
'opportunité de découvrir des créations variées et innovantes. Ces
collaborations sont essentielles pour faire vivre notre ludothéeque et
proposer des nouveauteés lors de nos soirées-jeux et animations.

En 2025, I'association souhaite poursuivre et développer ces partenariats
afin d’élargir encore I'acces a des jeux de qualité et de faire découvrir au
public les derniéres sorties du monde ludique.

3.6. Subventions obtenues —
La municipalité d'Aix-les-Bains a accordé une subvention Aln
de 2 000 € afin de soutenir les initiatives portées par notre les bains
association. De plus, la ville met a notre disposition des Wl b
2 RPN A - ~ LAMAIRIE
locaux nécessaire a Nos activités : | PaRTENAIRE

e Lasalle de la résidence Joseph Fontanet pour
accueillir les soirées-jeux du vendredi soir via le centre communal
d’action sociale

e | e bureau ainsi que les salles de réunion de la maison des
Associations

e Le hall du centre culturel et des congrés pour accueillir le festival
Aix-en-jeux, offrant ainsi une vitrine prestigieuse a cet événement
dédié au divertissement et a la découverte ludique.

4. Perspectives et projets pour les années a venir

4.1. Objectifs a court terme
4.1.1.  Proposition d'un nouveau temps de jeu le samedi

Pour I'année 2025, LudothAix souhaite élargir son offre d'animations en
proposant de nouveaux temps de jeu accessibles a un plus large public.
Parmi les projets a venir, une nouvelle animation sera mise en place le

samedi apres-midi dans les locaux de |'école de Choudy a Aix-les-Bains.
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4.1.2. Cap surla cinquieme édition du festival Aix en Jeux

LudothAix souhaite poursuivre I'organisation de la cinquieme édition du
festival Aix en Jeux, un événement incontournable pour les passionnés de
jeux et les familles. Afin de poursuivre son développement, I'association
souhaite enrichir cette édition en proposant une bourse aux jeux et jouets,
permettant aux participants d'acheter, vendre ou échanger des jeux
d'occasion. Cette initiative viendrait compléter 'offre ludique du festival en
favorisant I'acces au jeu pour tous et en encourageant une démarche
écoresponsable.

4.1.3. Renforcement des partenariats existants

Poursuite des animations ludiques intergénérationnelles entre I'Orée du
bois et I'ITEP La Ribambelle, au rythme de 3 séances par mois.

4.14. Mise en place d'une lettre d'information

En 2024, LudothAix a lancé une lettre d’'information afin de tenir ses
adhérents et partenaires informés des actualités de I'association. Envoyée
régulierement, elle permet de partager les temps forts a venir, les
nouveautés ludiques, ainsi que les projets en cours.

4.2. Vers 'ouverture d'une véritable ludothéque
LudothAix aspire a concrétiser le projet d'ouverture d'une véritable
ludotheque dans la région d'Aix-les-Bains. Cet ambitieux objectif s'inscrit
dans une volonté de promouvoir le jeu comme vecteur de lien social,
d'éducation populaire et de divertissement aupres d'un large public.

Toutefois, ce projet ne manque pas de défis a relever. Parmi ceux-ci
figurent la recherche d'un local adapté et accessible, la poursuite du
développement d'un catalogue de jeux diversifié et attrayant, ainsi que la
mise en place de programmes et d'animations pour répondre aux besoins
et aux attentes des différents pubilics.

Malgré ces défis, LudothAix est déterminé a faire de cette ludothéque un
lieu incontournable ou chacun pourra s'épanouir a travers le jeu, favorisant
ainsi le vivre ensemble et I'épanouissement personnel.

Conclusion

L'année 2024 a été marquée par une belle dynamique pour LudothAix,
portée par l'investissement de ses bénévoles et 'engagement de ses
adhérents. Les soirées-jeux, moments incontournables de convivialité, ont
rassemblé un public fidele, tandis que la quatrieme édition du festival Aix
en jeux a confirmé son succes avec pres de 300 participants. Fort de cette
énergie, I'association se tourne vers 2025 avec lI'envie de développer de
nouveaux temps de jeu, notamment le samedi apres-midi, et de faire
grandir le festival avec I'ajout d'une bourse aux jeux et jouets.

Un grand merci a toutes celles et ceux qui font vivre LudothAix au
qguotidien. Ensemble, continuons a jouer, partager et faire découvrir le
plaisir du jeu au plus grand nombre !
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